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Sociedades: sistemas
complejos

« Sociedad humana no es un concepto que alude
simplemente a un conjunto de personas. Las sociedades
Nno pueden existir independientes a los individuos que
las componen, pero tampoco se manifiestan como una
simple sumatoria de ellos. El cardcter de las sociedades
se fundamenta en las inferacciones entre los miemibros
que la componen, por lo que mads que diferenciarse por
la densidad de individuos, probablemente el valor mas

Inferesante para caracterizar a las sociedades tiene que
ver con la sofisticacion de fales interacciones.

« Organizacion y transicion de fase.



Caracteristicas de la
complejidad social

- Avutoorganizacion, especializacion y jerarquia

 Emergencia

 Atfractores: fluctuacion y criticalidad (Antifragilidad)



La modelacion y la

simulacion como metodos

Maquina universal de Turing / Arquitectura de
Neumann

Avutomata celular, J. Conway, C. Langton
Vida artificial / Sociedades artificiales

Modelacion Basada en agentes / Programacion
orientada a objetos

Teoria de agencia



SAAVCO
objetivos

* Analizary comprender los mecanismos y variables
que detonan los procesos de cambio en la
organizacion de las sociedades arqueoldgicas.

« 5Cudles son la precondiciones de la vida aldeana®?



Cambio sistemico en la
organizacion de las
sociedades arqueologicas

(Flannery, 1972)

Bandas-Tribus



Antecedentes

 Las propuestas respecto al porque se da tal

cambio son diversas, el crecimiento poblacionadl
(Kuij, 2000), la adaptacion a las presiones (Byrd,
2005), y el origen de la agricultura (Flannery, 1972),
la mayoria de estas propuestas son de cardcter
ecoldgico-funcionalista y entran en la categoria de
los primeros motores. Flannery crifica este fipo de
postulados y propone que en varios contextos los
grupos ho se ven en una necesidad real de
adoptar tecnologias o crecer demogrdficamente
por lo que la explicacion puede estar dada por
una funcidn de las relaciones sociales en conjunto
con los estimulos ambientales y tecnoldgicos.
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Antecedentes

Marcus, Flannery, Reynolds

(1972, 1975, 1986, 2001)

Un cambio ambiental en el que la caza dejd de ser tan
productiva y fue parcialmente desplazada por nuevos
productos vegetales que cobraron importancia

Un cambio tecnoldgico con el que se pudieron
aprovechar plantas que antes se descartaban, junto
Ccon mejores mecanismos de almacenamiento y
preservacion de alimentos, ademas de la
calendarizacion y sistematizacion de las cacerias y
cosechas

Una intencionalidad de los grupos por reunirse mas alld
de la eficiencia ecologico-funcionalista, predomind la
ritualidad, el intercambio y los mecanismos para
reforzar los lazos sociales



Hipotesis e indicadores

La forma y nivel de sociabilidad entre los grupos
normadas influyd de forma importante en el origen
de la vida sedentaria, por tanto se frataria de uno
precondicion fundamental.

Incremento en la densidad de |la sociabilidad

Secundarios: incremento demografico, mejor
ocupacion del territorio, aprovechamiento de los
recursos del entorno



Marco teorico

Perspectiva sistémica: Entender a los grupos
humanos y a su entorno como entidades sistémicas
que se implican mutuamente

Los estados de cada entidad se modifican en
funcion del estado de las entidades con las que se
relaciona

Por tanto, el comportamiento global del sistema es
producto emergente de la forma recursiva en |la
gue se organizan los componentes



Tiempo

Unidad minima: mes

Determina los ciclos climatologicos de largo plazo
(tiIpo de ano) y de corto plazo (estaciones del ano)

Determina los periodos de regeneracion y deterioro
ambiental

Determina los periodos de migracion de los grupos



Espacio

Unidad minima:
Parcela (0.1 km?2)

Determina las unidades ambientales habitables
(valles y montanas)

Determina las unidades espaciales de hdabitat y
convivencia de los grupos



Individuos

« Unidad minima: grupo (4 a 12 individuos

« Patron de migracion y subsistencia
« Poblacion interna y reproductividad

« Mecanismo de convivencia fundado en la conjuncion de la
predisposicion nativa y el historial de convivencia



conectividad

Unidad minima: Liga (vector)

Determinan la existencia y fipo de
relacion que se da entre los grupos

La densidades de |as redes
cooperativas es un indicador del
nivel de sociabilidad en el ambiente




Escenarios

Niveles de cooperacion >

Niveles tecnolégicos

Escenario Escenario
Base (1) 2
Escenario Escenario
3 4










Resultados

Deterioro ecoldgico %

Grupos iniciales

Grupos finales

Promedio de grupos por periodo
Distancia teorica entre grupos, inicial

Distancia tedrica entre grupos, final

Poblacion inicial
Poblacion final

Promedio de poblacién por periodo

Poblacion por grupo inicial
Poblacion por grupo final

Promedio de poblacién por grupo

Ligas por grupo
Ligas promedio

Maéximo nimero de ligas

Escenario Base

Promedio

3.07

21
22
25
81.6

80.4

168
172

187

7.9

7.6

0.121
3.06

14

Escenario 2 Escenario 3

PromedioPromedio

3.38

24
27
27
76.4
71.6

176
205
202

7.3
7.5
7.6

0.112
3.07
14

Escenario 4

Promedio

13.66

68
76
77
45.5
42.8

509
584
587

7.5
7.7
7.6

0.366
28.72
74

13.9

73
82
82
43.9
414

538
622
621

7.4
7.6
7.6

0.413
34.23
86



Evolucion demografica
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En sintesis, en el origen de la
vida sedentaria intervienen

a)

las relaciones:

Un cambio ambiental en el que la caza dejd de ser tan
productiva y fue parcialmente desplazada por nuevos
productos vegetales que cobraron importancia

Un cambio tecnoldgico con el que se pudieron
aprovechar plantas que antes se descartaban, junto
Ccon mejores mecanismos de almacenamiento y
preservacion de alimentos, ademas de la
calendarizacion y sistematizacion de las cacerias y
cosechas

Una intencionalidad de los grupos por reunirse mas alld
de la eficiencia ecologico-funcionalista, predomind la
ritualidad, el intercambio y los mecanismos para
reforzar los lazos sociales
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